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Информационная карта занятия 

по теме «Животные в мультипликации» 

 

№ Разделы Содержание 

1.  Учреждение 

дополнительного 

образования  

МБУДО «Центр внешкольной работы» 

 г. Брянска 

2.  Дата проведения и время 24.01.2023 г. 

3.  Педагог дополнительного 

образования  

Михалева Любовь Николаевна, 

 

4.  Направленность 

образовательной программы 

Художественная 

5.  Образовательная программа Образовательная программа дополнительного 

образования детей «Мы рисуем» 

6.  Возраст учащихся  9-12 лет 

7.  Количество человек в 

группе 

12 чел.  

8.  Продолжительность занятия  2 ч. 35 мин. 
9.  Тема «Животные в мультипликации» 

10.  Место данного занятия  в 

образовательной программе  

II год обучения.  Раздел программы  

«Анималистический жанр» 

11.  Тип учебного занятия   Комбинированный  
12.  Форма занятия  Открытое занятие  

13.  Цель занятия  Выполнить стилизованное изображение 

животного в 3-х вариантах 

различного характера.  
14.  Задачи занятия  

 

 

образовательные:  

─ познакомить с общими понятиями об анимации, мультипликации;  

─ сформировать общие представления о принципах создания анимации;  



─ рассмотреть понятие стилизация, образность; 

─ научить учащихся принципам стилизации 

форм животного мира. 

воспитательные: 

─ воспитание культуры восприятия произведений изобразительного декоративно-прикладного искусства; 
─  воспитывать трудолюбие; формировать критическое мышление при восприятии, анализе и создании анимации;  
─ формировать нравственно-эстетическую 

отзывчивость на прекрасное и безобразное в 

жизни и в искусстве; 

развивающие: 

─ развить познавательные интересы, 

интеллектуальные и творческие способности; 

─ развивать воображение, фантазию на основе 

самостоятельной художественно-творческой 

работы; 

─ развить художественно-творческие 

способности, образное и ассоциативное 

мышление, зрительно-образную память; 

─ развивать духовные ценности, как результат 

пережитых эмоций в процессе творческой 

деятельности. 



15.  Методы  

 

 

 

 

 

 

 

Информационно - репродуктивный с поисково-

творческими элементами. 

Методы получения информации: словесные 

(рассказ), наглядные (демонстрация). 

Репродуктивный метод (самостоятельное 

выполнение стилизации животных с поисково-

творческим подходом). 

Метод контроля (фронтальный опрос), выставка 

16.  Оборудование и материал 

занятия 

 

Для педагога: презентация, иллюстративный 

материал,  детские работы. 

Для учащихся: бумага, краски, фломастеры. 

17.  Результат занятия  

 

 Будут знать понятия анимации, мультипликации.  

Познакомятся со стилизацией, образностью 

животных. 

Расширится кругозор учащихся. 

Будут  уметь выполнять стилизацию животных. 

  

 

 

 

 

 

 

Технологическая карта занятия 

по теме «Животные в мультипликации» 

 

№ 

 

Этапы 
занятия  

 

Задачи 
этапов 

 

Содержание этапов  Средства 
обучения 

 

Формы и 
методы Деятельност

ь педагога 

Деятельность 
обучающихся 

1

  

  

 

 

 

 

Органи-

зацион-

ный  

 

Подготовка 
учащихся к 
занятию,  

создание 
психологич
еского 
настроя на 

Приветствие  
группы.  
Проверка 
наличия на 
столах 
необходимых 
инструментов 

Приветствие 
гостей и друг 
друга 

 Фронтальная 
форма. 
Метод 
эмоционального 
настроя 



учебную 
деятель- 

ность. 
 

и материалов 

2 Подгото
витель-

ный  

  

 

Активиза 

ция 
опорных 
знаний, 
памяти и 
внимания 

Создание 
психологичес
кого настроя 
на учебную 
деятельность 

Отвечают на 
вопросы, 
вспоминают, 
анализируют. 
 

Зрительный 
ряд: 

репродукции 

животных 

Беседа 

3 

 

 

 

 

Постан
овка 
цели 
заняти
я 

 

Установка 
на новые 
знания 

Организация 
действий 
учащихся.  
 

Активация к 
учебной 
деятельности 

 

 Фронтальная 
форма. 
 

4 Получе
ние 
новых 
знаний 

Объяснение 
нового 
материала 

Выдача нового 
материала, 
демонстрация 

Анализируют, 
отвечают на 
вопросы. 
 

Зрительный 
ряд – 

презентация, 
репродукции 
и детские 
рисунки. 

 

 

Групповая и 
индивидуальная 
формы. 
Методы 
получения 
новых знаний: 
объяснение, 
иллюстрация, 
демонстрация.  

5 Практи
ческая 
работа 

Закрепле 

ние 
полученны
х знаний 

Помощь при 

выполнении 
практической 
работы 

Выполняют 

практическую 

работу 

Зрительный 
ряд 

Индивидуальная 
форма. Методы 
выработки 
практических 
умений:  
практическая 

работа, 
самостоятельная 
работа. 

6 Кон-

троль-

ный 

 

Выявление 
качества и 
уровня 
овладения 
знаниями, 
умениями и 
навыками 

Установление 
правильности 
и 
осознанности 
усвоения 
нового 
материала.  
Оценивание 
практической 
работы 
каждого 

Ответы на 
вопросы. 
 

Выполнение 
практической 
работы 

 

 

 

 

 

 Методы 
закрепления 
изученного 
материала: 
фронтальный 
опрос. 
Метод 
эмоциональной 
мотивации и 
стимулирования: 
стимулирующие 



учащегося 

 

оценивание, 
поощрение, 
создание 
ситуации  
успеха. 

7 

 

 

 

Итого-

вый 

Подведение 
итогов 

занятия 

Дать анализ и 
оценку 

успешности 
достижения 
цели занятия 

 Уборка 
рабочих мест 

 Фронтальная 
форма 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ход занятия 

№ Этапы Содержание 

1. Организационный  
 

Педагог 
Здравствуйте, ребята! Я рада вас видеть! Сегодня наше 
занятие не совсем обычное – на нем присутствуют 
гости – педагоги, которые хотят поближе 
познакомиться с работой нашего  объединения. 
Давайте поздороваемся с гостями и друг с другом.  

2. Подготовительный:  
 

Педагог 
Мы продолжаем тему нашего раздела. Давайте 
вспомним,  о чем шла речь на прошлом занятии? 
Что такое анимационный жанр? 

Кто такой анималист? 

Каким качествами должен обладать художник 
анималист? 

3. Постановка цели 
занятия 

 

Сегодня мы продолжим знакомство с анимационным 
жанром, но в очень интересном формате. Рассмотрим 
животных в мультипликации. 
 

4.  

Объяснение нового 
материала 

 

Педагог 
Для начала попробуйте мне ответить. Что такое 
анимация, мультипликация?  

Анимацией называется искусственное 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

представление движения в кино, на телевидении или в компьютерной графике путем отображения последовательности рисунков или кадров с частотой, при которой обеспечивается целостное зрительное восприятие образов. Анимация, в отличие от видео, использующего непрерывное движение, использует множество независимых рисунков. Синоним «анимации» – «мультипликация»– очень широко распространен в нашей стране. Анимация и мультипликация – это лишь разные определения одного и того же вида искусства. Термин 
мультипликация произошел от латинского слова «мульти» – много и соответствует традиционной технологии размножения рисунка, ведь для того, чтобы герой «ожил», нужно многократно повторить его движение: от 10 до 30 рисованных кадров в секунду. Принятое в мире профессиональное определение «анимация» (в переводе с латинского «анима» – душа, «анимация» – оживление, одушевление) как нельзя более точно отражает все современные технические и художественные возможности анимационного кино, ведь мастера анимации не просто оживляют своих героев, а вкладывают в их создание частичку своей души. А как создается анимация? Мы с вами рассмотрим первую – классическую технологию создания анимации. Обычный мультфильм, записанный на пленку, состоит из чередующихся кадров, на каждом из которых положения героев нарисованы измененными, чтобы при движении пленки казалось, что герои тоже движутся. Чтобы процесс не был таким уж трудоемким, нам помогает компьютер. Мы нарисуем несколько картинок в графическом редакторе. Но как заставить картинки меняться? Существует ряд форматов графических файлов, которые поддерживают воспроизведение анимации. 
Любой мультфильм начинается с рисунка персонажей. 
А персонажами у нас сегодня будут животные. 
Сейчас мы вами посмотрим изображения животных. 
Показ картинок  зверей и стилизованные изображения 
животных. 
Кто изображён на этих картинках? 

Эти изображения  одинаковые? 



Чем они отличаются? 

Правильно, здесь у нас животные выглядят 
реалистичными, а вот здесь измененными. Похожими 
на оригиналы, только силуэтом или образом, к ним 
применили стилизацию и образность. 
Стилизация означает декоративное обобщение и 
подчеркивание особенностей формы предметов с 
помощью ряда условных приемов. 
Можно упростить или усложнить форму, цвет, детали 
объекта, а также отказаться от передачи объема. 
Однако упростить форму вовсе не значит обеднить ее, 
упростить лишь подчеркнуть выразительные стороны, 
опустив малозначащие детали.  
Образность - это восприятие реальной формы, ее 
переосмысление, преобразование и отражение в 
соответствии с видением художника. 

Исходя из определений, что мы должны сделать с 
реальным изображением животного? (убрать 
второстепенные элементы – упростить; создать образ – 

очеловечить; изменить цвет; добавить декоративность). 
В результате  получаем мультяшного персонажа и 
воспроизводим в графическом редакторе, а дальше, как говорят, дело техники. 
   

5. Выполнение 
практической 
работы. 
 

Теперь предстоит каждому воссоздать своего 
мультипликационного животного. Сначала надо 
определиться с животным, затем необходимо 
ознакомиться с этим зверем. Поиск фотографий, 
изображения с разных ракурсов: стилизация животных 
начинается именно с этого. Неплохо бы и прочитать об 
особенностях этого вида. Таким образом, учиться 
выделять главные черты в фигуре, позе, привычках. 
Стилизация животных в графике основывается на том, 
чтобы можно было обрисовать весь образ одной 
линией. Можно изменить форму, или наоборот 
добавить несуществующие в природе элементы и 
декор, но, не смотря на изменения, образ животного, 
должен оставаться узнаваемым. Затем  обдумать образ 
вашего персонажа. Например, американская традиция 
предполагает «очеловечивание» животных, наделение 
их самыми настоящими эмоциями и антропоморфными 
чертами лица. 
У вас 3 образных версии и из них одна выполнена в 
цвете. 
А вот теперь  переходим к практической части занятия.  

Но прежде чем приступить к изображению, давайте 
вспомним, какие правила техники безопасности мы 



соблюдаем. 
Ответы учащихся. 
- Содержать рабочее место в чистоте 

-Передавать карандаши и кисти острым концом к 
себе, не направлять в лицо. 
- Работать аккуратно, не размахивать руками, чтобы 
не опрокинуть воду на соседа. 
Педагог 
Теперь приступаем к изображению 

мультипликационного животного . 
В процессе работы педагог помогает детям. 
Педагог 
Ребята, давайте сделаем небольшой перерыв и 
разомнемся. 
Вы, наверное, устали? 

Ну, тогда все дружно встали. 
Ножками потопали, 
Ручками похлопали. 
Покрутились, повертелись 

И за парты все уселись. 
Глазки крепко закрываем, 
Дружно до пяти считаем. 
Открываем, поморгаем 

И работать продолжаем. 
 

Вновь у нас физкультминутка. 
Мы устали чуточку, 
Отдохнём минуточку. 
Поворот, наклон, прыжок, 
Улыбнись давай, дружок, 
Прямо спинку ты держи, 
На соседа посмотри, 
Руки вверх и сразу вниз 

И за парту вновь садись. 
6. Контрольный 

 

Педагог 
Давайте посмотрим, что же у нас получилось. Педагог 
оценивает работы. Учащиеся оценивают работы. 
Давайте вспомним то, о чем мы с вами сегодня 
говорили. 
Что такое анимация? 

Что такое стилизация? 

Как вы понимаете образность в мультипликации? 

 



7. Итоговый: 
 

Педагог 
Молодцы, сегодня вы работали замечательно, всем 
спасибо за работу! На этом наше занятие 
заканчивается. Убираем свои рабочие места. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Литературные и интернет - источники: 
 

1. Как делают мультфильмы. История жанра. [Электронный ресурс]. – URL: http://myltyashki/com/myltiki.htm.  

2. Мультик.ру. Важнейшим из искусств для нас является мультфильм. [Электронный ресурс]. – URL: 

http://www.myltik.ru/index.php 

3. Википендия. Свободная энциклопедия. [Электронный ресурс]. – URL: http://ru.wikipedia.org 

 

 

 

 

 

 

 

 

Приложение. 
Презентация 

 

 

 

http://www.myltik.ru/index.php

